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บทคัดยอ 
    การจัดการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับชุดทดลอง Robo-PICA V2.0 กับ EV3 ของรายวิชาการ

เช่ือมตอคอมพิวเตอร เปนงานวิจัยเพื่อจัดการเรียนการสอน ในภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2558 ของนักศึกษาสาขาวิชา

วิศวกรรมสารสนเทศและการส่ือสาร คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี การดําเนินวิจัยมีสี่ ขั้นตอน 

กลาวคือ ขั้นตอนแรกทําการวางแผน (Plan) โดยทําศึกษารายวิชาการเช่ือมตอคอมพิวเตอร มีประเด็นท่ีตองใหผูเรียนไดเรียนรูการ

เรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานรวมกับชุดทดลอง Robo-PICA V2.0 กับ EV3 ขั้นตอนท่ีสอง (Act) เปนข้ันตอนการปฏิบัติการโดย

ออกแบบกิจกรรม การเรียนรูท่ีบูรณาการกระบวนการคิดของผูเรียนดวยการกําหนดเปนใบกิจกรรม มอบหมายงานใหตรงตาม

คําอธิบายรายวิชาการเช่ือมตอคอมพิวเตอร พรอมท้ังกําหนดวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู สวนข้ันตอนที่สาม (Observe) 

เปนขั้นตอนการสังเกตผลโดยผูวิจัยทําการเก็บรวบรวมการปฏิบัติการของผูเรียน และทําการวิเคราะหการปฏิบัติการของผูเรียนใน

ใบกิจกรรมที่มอบหมาย และขั้นตอนสุดทาย ขั้นตอนท่ีสี่ เปนข้ันตอนการสะทอนผล (Reflect) ดวยการเขียนรายงานวิจัยเร่ือง 

การบูรณาการการเรียนการสอนดานการคิดวิเคราะหรายวิชาการเชื่อมตอคอมพิวเตอรไดผลการวิจัย ซึ่งผลการวิจัยอยูในระดับเปน

ท่ีนาพอใจ 

คําสําคัญ: ปญหาเปนฐาน, การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 
 

Abstract 
    The learning management in the 21st century using the problem-based learning with the Robo - 

PICA and the EV3 set for interface computers is a research for the purpose of teaching in the second semester 

of the 2015 Academic year for students in information and communication engineering, faculty of Industrial 

technology Thepsatri Rajabhat University. There are 4 steps in this research. The first step is to plan. This 

done by studying connecting a computers. The students will use the problem-based learning with the Robo - 

PICA V2.0 and the EV3 set.  The second stage is to act. This is the practical step where learning activities are 

created that integrate the thinking process of the learners though a documented activity that is related to the 

subject of the interface computers together with a method of measuring and evaluating the activity. The third 
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stage is to observe. The purpose of this step is to observe. The researchers collect the result of the students 

and analyses the activities of the students in the activity sheet. The last stage is to reflect. This is to write the 

report of the research of the integration of the lesson of the analysis of the subject of interface computers. 

The result of the research is positive. 

Keywords: problem-based learning, 21st Century 
 
 

1. ความสําคัญและท่ีมาของปญหา 
 ในรายวิชาการเชื่อมตอคอมพิวเตอร ผูวิจัยไดรับผิดชอบ

การจัดการสอนมาไมนอยกวา 9 ปท่ีผานมา นักศึกษาสวน

ใหญจะมีขบวนการเรียนรู โดยฟงหลักการและทฤษฎีจาก

ผูสอน และลงมือปฏิบัติตามใบงานที่กําหนด เมื่อทดลอง

เสร็จเขียนผลการทดลองและสรุปสงผูสอน แตดวยชุด

ทดลองและเทคโนโลยีดานการเช่ือมตอคอมพิวเตอรมีการ

พัฒนาอยางตอเนื่อง แมเปนทฤษฎีหรืออุปกรณประเภท

เดียวกัน ก็มีผลิตภัณฑดานการศึกษาออกมาใหผูเรียนได

เรียนรู การประยุกตการใชงานท่ีแตกตางกันการควบคุม

อุ ป ก ร ณ ก า ร เ ชื่ อ ม ต อ ค อ ม พิ ว เ ต อ ร ที่ ส า ม า รถ ใ ช

โปรแกรมควบคุมที่แตกตางกันมากขึ้น แตผูเรียนสวนใหญยัง

ยึดติดการเรียนรูดวยการจดจําการทํางานของอุปกรณและ

ชุดทดลอง ผูเรียนยังไมสามารถแยกแยะ บอกความแตกตาง  

ท้ังทางดานทฤษฎี ดานการประยุกตใชงาน ขาดการคิด

วิเคราะห จึงจําเปนอยางย่ิงท่ีผูสอนตองปรับเปล่ียนวิธีการ

สอนแกผู เ รียน โด ยผูสอนไม  ใช  เป น เพียงผู ถ ายทอ ด

เนื้อหาวิชาเทานั้น แตตองทําหนาท่ีเปนผูจัดการเรียนรู ดัง

นักการศึกษาไดใหความหมายของการจัดการเรียนรูไว ดังนี้   

  สุมน อมรวิวัฒน [1] อธิบายความหมายของการ

จัดการเรียนรูไวว าการจัดการเรียนรูคือสถานการณอยาง

หนึ่งท่ีมีส่ิงตอไปนี้เกิดข้ึน ไดแก  1) มีความสัมพันธ และมี

ปฏิสัมพันธเกิดข้ึนระหวางผูสอนกับผูเรียน ผูเรียนกับผูเรียน 

ผูเรียนกับส่ิงแวดลอม และผูสอนกับผูเรียนกับส่ิงแวดลอม  

2) ความสัมพันธและมีปฏิสัมพันธนั้นกอใหเกิด การเรียนรู

และประสบการณใหม 3) ผูเรียนสามารถนําประสบการณ

ใหมนั้นไปใชได 

  วิชัย ประสิทธิ์วุฒิเวชช [2] กลาววาการจัดการเรียน

รู  เป นกระบวนการท่ีมีระบบระเ บียบครอ บคลุมการ

ดําเนินงานตั้งแตการวางแผนการจัดการเรียนรูจนถึงการ

ประเมินผล เปนตน 

  ศาสตราจารยนายแพทยวิจารณ  พานิช [3] ได

กลาว ถึงจุดมุงหมายของการจัดการศึกษา 3 ยุค คือยุค

เกษตรกรรมยุคอุตสาหกรรมและยุคความรู มีความแตกตาง

กันมากหากตองการใหสังคมไทยดํารงศักด์ิศรี และคนไทย

สามารถอยูในสังคมโลกไดอยางมีความสุข การศึกษาไทย

ตองกาวไปสู เปาหมายใน“ยุคความรู”จุดทาทายในการจัด

การศึกษาควรไปในทางของความสุขในการทํางานอยางมี

เปาหมายเพ่ือชีวิตที่ดี ลูกศิษยในยุคความรูกระตุนใหศิษย

เรียนรูตลอดชีวิต  ครูจึงตองยึดหลัก“สอนนอย เรียนมาก”

ดวยจัดกิจกรรมตางๆ ใหผูเรียน ครูตองตอบไดวาศิษยได

เรียนอะไร และเพ่ือใหศิษยไดอะไร การประสบผลสําเร็จได

นั้น ครูตองทําอะไร ไมทําอะไร การทําหนาท่ีครูจึงไมผิดทาง

คือ ทําใหศิษยเรียนไมสนุก หรือเรียนแบบขาดทักษะสําคัญ

“ทักษะเพ่ือการดํารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21”(21st century 

skills) จะเกิดข้ึนไดจาก“ครูตองไมสอน แตตองออกแบบ

การเรียนรูและอํานวยความสะดวก”ในการเรียนรู ใหศิษยได 

เรียนรูจากการเรียนแบบลงมือทําแลวการเรียนรูก็จะเกิดจาก

ภายในใจและสมองของตนเอง การเรียนรูแบบนี้ เรียกวา 

PBL(Project-Based Learning) สาระวิชาก็มีความสําคัญ 

แตไมเพียงพอสําหรับการเรียนรูเพื่อมีชีวิตในโลกยุคศตวรรษ

ท่ี 21 ปจจุบันการเรียนรูสาระวิชาควรเปนการเรียนจากการ

คนควาเองของศิษย โดยครู ชวยแนะนํา และชวยออกแบบ

กิจกรรมท่ีชวยใหนัก เรียนแตละคนสามารถประเมิน

ความกาวหนาของการ เรียนรูของตนเองได        
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  ผลสัมฤทธิ์ หมายถึง ความสําเร็จท่ีได รับจากความ

พยายาม  เพื่อใหบรรลุเปาหมายที่ตองการหรือระดับของ

ความสําเร็จที่ไดรับในแตละดาน โดยเฉพาะหรือโดยทั่วไป [4] 

  ในรายวิชาการเชื่อมตอคอมพิวเตอร ผูเรียนตองมี

การพัฒนาดานทักษะดานการประกอบหุนยนต การเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอรควบคุมหุนยนต การฝกปฏิบัติพรอม

เรียนทฤษฎีไปพรอมๆ กัน โดยตองไมใชแยกสวนกันเรียน 

ซึ่งเปนการเรียนรูท่ีทําใหผูเรียนไดมีความสนุก มีความคิด

สรางสรรค ในการวิเคราะหโครงสรางของหุนยนต การ

ทํางานของอุปกรณตรวจจับวัตถุตางๆ  จากประสบการณท่ี

ไดทําการสอนผูเรียนในดานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

ผูเรียนจะมีระบบการเรียนในเชิงรับ รอผูสอนสอน และรอให

ผูสอนเขียนโปรแกรมตัวอยาง หรือสาธิตโปรแกรมใหผูเรียน

ทําตาม ผูเรียนสวนใหญจะรอความรูจากผูสอน รอถาม

ผูสอนวา ทําอะไรตอ มีผลทําใหผูเรียนขาดการพัฒนาความรู

ท้ังดานเนื้อหาทฤษฏี ขาดทักษะดานการทดลอง ดังนั้น

ผูสอนจึงตองการจะพัฒนาการศึกษาของผูเรียนใหสามารถ

พัฒนาการเรียนรูไดตลอดชีวิต แมจบการศึกษาในระบบไป

แลว ผูเรียนตองสามารถหาความรูใหมมาทําการพัฒนาการ

ทํางานของผูเรียนตอไปไดแบบยั่งยืนในชีวิตการทํางาน 

ดังนั้นผูวิจัยจึงทําการวิจัยเร่ือง การจัดการเรียนรูในศตวรรษ

ท่ี 21 โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับชุดทดลอง Robo-PICA 

V2.0 กับ EV3 ของรายวิชาการเชื่อมตอคอมพิวเตอร ในภาค

การศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2558  

 

2. วัตถุประสงคของการวิจัย 
 เพ่ือจัดการเรียนการสอนของรายวิชาการเชื่อมตอ

คอมพิวเตอร  โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับ ชุดทดลอง 

Robo-PICA V2.0 กับ  EV3 ในภาคการศึกษาท่ี 2 ป

การศึกษา 2558 

 

3. ขอบเขตการวิจัย 
 การวิจัยเร่ือง การจัดการเรียนการสอนของรายวิชาการ

เช่ือมตอคอมพิวเตอร โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับชุด

ทดลอง Robo-PICA V2.0 กับ EV3 ในภาคการศึกษาท่ี 2 ป

การศึกษา 2558 เปนการมอบหมายใบกิจกรรม เพื่อ

นักศึกษาไดทําการคิดวิเคราะห กับนักศึกษาที่เรียนวิชาการ

เช่ือมตอคอมพิวเตอรเทานั้น ภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา

2558 เทานั้น  

 การกําหนดขนาดประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากร  

  ประ ชาก รใน การ วิ จั ย ค ร้ังนี้  เ ป น นัก ศึก ษา ท่ี

ลงทะเบียนเรียนในวิชาการเชื่อมตอคอมพิวเตอร ภาค

การศึกษาท่ี 2 ป การศึกษา2558  

 กลุมตัวอยาง 

  กลุมตัวอยางท่ีใชในงานวิจัย นักศึกษาเรียนวิชาการ

เช่ือมตอคอมพิวเตอร ภาคการศึกษาที่ 2 ปการศึกษา 2558 

จํานวน 10 คน 

 เคร่ืองมือท่ีใชงานวิจัย 

  การศึกษาวิจัยคร้ังนี้  ผูวิจัยไดสรางเคร่ืองมือ ท่ีใช
ระหวางการเรียนการสอนเพ่ิมเติมอีก จํานวน 5 ใบกิจกรรม 
จากใบงานเดิมท่ีใชประกอบการเรียนการสอนของคูมือชุด
ทดลอง Robo-PICA V2.0 กับ EV3 จํานวน 10 ใบกิจกรรม 
 

ตอนท่ี 1. ใบกิจกรรมระหวางเรียนจํานวน 5 กิจกรรม มีดังนี้  

ใบกิจกรรมท่ี 1 แสดงดังรูปที่ 1 (ก.) - (ค.) 
 

 
(ก.) 

 
(ข.) 

รูปที่ 1 ใบกิจกรรมท่ี 1 
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(ค.) 

รูปที่ 1 ใบกิจกรรมท่ี 1 (ตอ) 
 

ใบกิจกรรมท่ี 2 แสดงดังรูปที่ 2 (ก.) - (ง.) 

 
(ก) 

 
(ข) 

 
(ค) 

 
(ง) 

รูปที่ 2 ใบกิจกรรมท่ี 2 
 
 
 

ใบกิจกรรมท่ี 3 แสดงดังรูปที่ 3 (ก.) - (ค.) 

 
(ก) 

 
(ข) 

 
(ค) 

รูปที่ 3 ใบกิจกรรมท่ี 3 

 
ใบกิจกรรมท่ี 4 แสดงดังรูปที่ 4 (ก.) - (ข.) 

 
(ก) 

 
(ข) 

รูปที่ 4 ใบกิจกรรมท่ี 4 
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ใบกิจกรรมท่ี 5 แสดงดังรูปที่ 5 (ก.) - (ข.) 

 
(ก) 

 
(ข) 

รูปที่ 5 ใบกิจกรรมท่ี 5 
 
ตอนท่ี 2. มอบหมายการทํางานรายงานเปนรายบุคคล โดย

มีขอกําหนดของรายงานประกอบดวย เปนการสรุปภาพรวม

ในการทําวิจัยคร้ังนี้ 

 2.1 รูปเลมตามรูปแบบการทํารายงาน 

 2.2 รายงานตองมีเนื้อหาประกอบดวย 

• โคดโปรแกรมภาษาซ ีที่มีสวนประกอบ การเชื่อมตอ
ตัวตรวจจับวัตถุ (sensor) อยางนอย 1 ลักษณะ 

• สวนท่ีเปนแสดงความคิดวิเคราะหของผูเรียนดวย
การอธิบายการทํางานของโคดภาษาซี ที่ผูเรียน
สนใจและนํามาเขียนรายงานฉบับนี ้

• ใหผูเรียนทําการนําผลการทํางานของโปรแกรมมา
ประกอบเปนสวนหนึ่งของรายงานดวย 

 

4. วิธีดําเนินการวิจัย  

 ผูวิจัยไดทําการดําเนินการวิจัยโดยนําแนวทางตามกรอบ

ความคิดศาสตราจารยนายแพทยวิจารณ พานิช ตองให

ผูเรียนไดมีระบบการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ผูสอนตองทํา

การจัดเตรียม หรือเปนผูอํานวยการ ทั้ง 4 ดานดังนี้ 

 ดานท่ี 1 ดานเนื้อวิชา (Subject Matter) ในการเรียน

การสอนในปจจุบันตองมีการเปล่ียนแปลงรูปแบบไปอยาง

มากจากในอดีต กลาวคือ ความเขมขนของเนื้อหา เพราะถา

ผูเรียนในอดีตมีพ้ืนฐานความรูท่ีดีจะไปศึกษาตอในเร่ืองใดก็

ยอมทําไดงาย ในทางตรงกันขามถาผูเรียนความรูไมดีแลว 

ถึงแมจะมีเคร่ืองมือชวยสอนที่ทันสมัยเพียงใด ผูเรียนก็จะ

เต็มไปดวยความเบ่ือหนายทอแท ไมอาจซึมซับความรูได

อยางเต็มเม็ดเต็มหนวย ดวยระบบการศึกษาที่มุงเนน ท่ี

ผูสอนเปนหลัก แตในศตวรรษท่ี 21 จะตองเนนไปที่ผูเรียน 

โดยเฉพาะการใหผูเรียน ไดเรียนรูจากการปฏิบัติจริง ยิ่งถา

เปนผลงานที่ใชไดจริง ก็ย่ิงเปนประโยชนตอสังคมอีกดวย 

งานวิจัยนี้ผูวิจัยจึงไดทําการจัดเตรียม เนื้อหาของชุดทดลอง 

Robo-PICA V2.0 กับ EV3 ในลักษณะท่ีเปนหนังสือคูมือ

การทํางาน CD ท่ีบรรจุดวยโปรแกรมการควบคุมหุนยนต 

และตัวหุนยนตแกผูเรียนชุดละ 2 คน 

 ดานท่ี 2 ดานทักษะชีวิต (Life and Professional 

Skill) ในการเรียนการสอนในอดีต เปนการศึกษาเพื่อ

ตอบสนองโลกท่ีไดเดินหนาเขาสูยุคโรงงานอุตสาหกรรม 

ดังนั้น ทักษะความเปนผูเช่ียวชาญ จึงสําคัญมากกวาทักษะ

ชีวิต (Life Skill) แตในศตวรรษท่ี 21 โลกไดเดินทางเขาสูยุค

เศรษฐกิจสรางสรรค ท่ีเนน การสรางมูลคาเพ่ิมและความ

แปลกใหมใหกับผลิตภัณฑ ดังนั้น การพัฒนาทักษะชีวิต

เพ่ือใหสามารถทํางาน รวมกับผูอื่น (Collaboration Skill) 

จึงเปนสิ่งจําเปน เพื่อการผสมผสานอัตลักษณและความ

สรางสรรคของตัวเราและผูอื่น งานวิจัยนี้ผูวิจัยไดจัดเตรียม 

แบบปฏิบัติวิชาการเชื่อมตอคอมพิวเตอร มอบหมายให

ผูเรียนไดมีทักษะการทํางานรวมกันในการทําแบบปฏิบัติเปน

กลุมละ 2 คน     

 ด านที่  3  ด าน ทั กษะและความรัก ในการเ รียน รู 

การศึกษาในอดีต เนนท่ีการทองจําเปนหลัก ซึ่งก็ไมใช

ความผิด แตในศตวรรษท่ี 21 การผลิตผลงานท้ังในแวดวง

ธุรกิจ  การเมือง สังคม และวัฒนธรรม ลวนแตตองการ

ความคิดริเร่ิม (Initiatives) ดังนั้น การทองจําและทําตามกัน

ไปจึงไมสอดคลองอีกตอไป ความรักท่ีจะเรียนรูและพัฒนา

ทักษะที่จะหาความรู ไมวาจะเปนการ สอบถามผู รู การ

คนหาจากแหลงการเรียนรู ตางๆ เชน Google, YouTube 

เปนตน รวมท้ังการระดมสมองจากกลุมคนท่ีหลากหลายจึง

เปนสิ่งจําเปนอยางย่ิง เพ่ือผูเรียนจะไดเช่ือมโยง และตอยอด

ความรูที่มาจากหลากหลายสาขาใหกลายเปนผลงานใหมที่มี
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คุณคาสูงยิ่งเปนที่ตองการของทุกคน งานวิจัยนี้ ผูวิจัยได

จัดเตรียมใหนักศึกษาไดศึกษาคนควาเพ่ิมเติมการทํางานของ

ตัวอุปกรณตรวจจับวัตถุถึงความแตกตางระหวางชุดทดลอง 

Robo-PICA V2.0 กับ EV3  

 ด า น ท่ี  4  ด า น ทั ก ษ ะ เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ท ศ 

(Information Technology Skill) โลกนี้กําลังเขาสูยุคสมัย

ของเทคโนโลยีสารสนเทศอยางหลีกเลี่ยงไมได ไมเฉพาะแต

เคร่ืองมือการคนหาขอมูลอยาง Google ที่รูจักกันทั่วไป 

หากยังมีสังคมออนไลน  (social network) อยาง  

Facebook, Twitter และ Line  ท่ีไดสรางความ

เปล่ียนแปลงในวิถีชีวิตของผูคนไปจนกระท่ังถึงการเมืองการ

ปกครอง ผู เรียน รุนใหมลวนแตมีทักษะดานเทคโนโลยี

สารสนเทศติดตัวกันมาทุกคน หากวามีการนํามาใชใหเกิด 

ประโยชนในการศึกษาหาความรู  กลับเปนอีกเร่ืองหนึ่งท่ียัง

ตองมีการฝกฝนพัฒนากันอีกมาก เพราะ เคร่ืองมือยิ่ง

ทันสมัยมีประสิทธิภาพ หากไมรูจักใชอยางถูกวิธีก็ยอมเปน

อันตรายไดมหาศาลไมส้ินสุด งานวิจัยนี้ผูวิจัยไดจัดเตรียม

หมาย ใหนักศึกษาต้ังกลุม LINE ของนักศึกษาเพ่ือใชในการ

ส่ือสารในการเรียนการสอน ท้ังในรายวิชานี้และรายวิชาอื่น 

ๆ เปนกลุมละ 1 ชุด    

 จากทักษะท้ัง 4 ดานเปนสิ่งท่ีชวยสรางมูลคาใหกับ

ผูเรียนทุกคนถาผูเรียน ผูสอนมีความต่ืนตัวและหาวิธีให

ไดรับทักษะทั้ง 4 อยางดีท่ีสุด จะเขาเขาใจถึงปรัชญาในเชิง

ลึก ทักษะชีวิตการทํางานรวมกับผูอื่น ซึ่งบางคร้ังตองมี

บทบาทเปนผูนํา บางคร้ังก็ตองรูจักเปนผูตามท่ีดี สวนการท่ี

ผูเรียนตองมีทักษะดานเทคโนโลยีสารสนเทศไมใชเพียงใช 

Facebook และอัพโหลดรูปเปนเทานั้น หากยังตองรูจัก

บริหารเวลาในการใชงานใหดใีนการนํามาเปนแหลงแสวงหา

ความรู  และท่ีสําคัญทักษะดานเทคโนโลยีสารสนเทศท่ี

ผูเรียนมีแลวตองรูจักการเช่ือมโยงกับทักษะชีวิต ทักษะวิชา 

และทักษะการคนหาขอมูล  ผูสอนจึงตองจัดการศึกษามี

ความเขาใจถึงบริบทโลกที่เปล่ียนไป ในการเรียนรูท่ีตอง

เรียนรูจากโจทยปญหาชีวิตจริง (Project Base Learning: 

PBL) จึงตองเรียนแบบลงไปทํางาน ทําโปรเจ็กต  ดังนั้น

อาจารย ตองเปล่ียนแปลงตนเองตองเปล่ียนวิธีคิด ตองใฝหา

ทักษะใหมในการเปนผูอํานวยการการสอนมากข้ึน เพ่ือการ

ออกแบบโปรเจ็กต ในการชวนผูเรียนมาทําโครงงาน ชวน

ผูเรียนมาสะทอนสิ่งท่ีไดเรียนรู ใหไดความรูที่ลึกทางทฤษฎี

และไดรับการกระตุนสมองในสวนที่ทําใหผูเรียนมีความเห็น

อกเห็นใจผูอื่น และมีสุนทรีย มีวุฒิภาวะตางๆ ใหครบถวน 

 

5. ผลการวิจัย 
 การวิจัยเร่ือง การบูรณาการการเรียนการสอนดานการ

วิเคราะหรายวิชาการเ ช่ือมตอคอมพิว เตอร  ผู วิจัยได

มอบหมายใหนักศึกษาสาขาวิชาวิศวกรรมสารสนเทศและ

การสื่อสารที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชานี้ ไดดําเนินการ

กําหนดการมอบหมายกิจกรรมใหผูแบงออกเปน 2 ตอน 

ดังนี ้

 ตอนท่ี 1 ใบกิจกรรมท่ีดําเนินการระหวางการเรียนการ

สอน เพ่ิมเติมจํานวน 5 ใบกิจกรรม 

 ตอนท่ี 2 การทํารายงานสรุปการนําโปรแกรมภาษาซีมา

ใชงานของผูเรียน   

ตอนท่ี 1 ใบกิจกรรมท่ีดําเนินการระหวางการเรียนการสอน 

เพ่ิมเติมจํานวน 5 ใบกิจกรรม  

 จากใบกิจกรรมจํานวน 5 ใบกิจกรรม ผูวิจัยไดทําการ

กําหนดตามแนวทาง ทิศนา แขมมณี [5] กลาวคือ ในใบ

กิจกรรมแรก เปนการสราง ความเขาใจเกี่ยวกับการคิด

รายละเอียด เกี่ยวกับองคประกอบของการคิด เปนทักษะ

การคิด ท่ีสามารถพัฒนาใหแกผู เรียน ผู วิจัยจึงตองให

ความสําคัญกับการพัฒนาการคิดทุกประเภทโดยยึดพ้ืนฐาน 

และความตองการของผูเรียนของตนเปนหลักทักษะใดท่ี

ผูเรียนยังออนอยู แมจะเปนทักษะขั้นพ้ืนฐาน ดวยการสราง

ใบกิจกรรมเปนการให ผู เ รียน คนหาองคปะกอบของ

โปรแกรมท่ีกําหนด เปนการชวย ฝกฝนพัฒนาใหแกผูเรียน 

มิใชมุงแตจะพัฒนาทักษะการคิดข้ันสูงทั้งๆ ที่ผูเรียนยังขาด

ทักษะพื้นฐานท่ีจําเปน ซึ่งผลการทํากิจกรรมของผูเรียนมี

ความพรอมในการทํากิจกรรมมากข้ึน ดวยเพราะเปนการหา

สวนประกอบของโปรแกรมท่ีกําหนดเทานั้น ถือวาเปนการ

ดําเนินการไปไดดวยดี 



การประชุมวิชาการเทคโนโลยีอุตสาหกรรมคร้ังที่ 2 

 

25-26 ตุลาคม 2559 ณ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเกต็ หนา 187 
 

 จากนั้นผูวิจัยจึงเร่ิมใหมีการมอบหมายในใบกิจกรรมท่ี 2  

เปนดานทักษะกระบวนการคิด ใหผูเรียนสามารถการคิด 

และการวิเคราะหการคิดสรางสรรค ดวยการกําหนดให

ผูเรียน พิจารณาจากใหนักศึกษาทําการวิเคราะหโปรแกรม 

วาสามารถนําไปใชงานไดหรือไม ใหนักศึกษาทําเขียนผลการ

ทํางานโปรแกรมตามท่ีนักศึกษาเขียนโปรแกรมควบคุม

หุนยนต  จากการสังเกตของผูวิจัยพบวา ผูเรียนเร่ิมมีความ

คนชินกับการดําเนินการทํากิจกรรม และผูวิจัยใหผูเรียน

สามารถนําตัวอยางท่ีกําหนดมาทําการเขียนโปรแกรมบน

เคร่ืองคอมพิวเตอรได ทําใหผูเรียนมีทักษะท้ังดานความคิด

วิเคราะหกอนทําการเขียนโปรแกรม หาจุดที่ตองทําการ

ปรับปรุงโคดใหสามารถทํางานได  เปนการพัฒนาการ

ความคิดใหสามารถคิดสรางสรรค มีการพัฒนาการท่ีดีข้ึน  

 สวนดานการคิดอยางมีวิจารณญาณเนื่องจากการคิดมี

ลักษณะเปน “กระบวนการ” หรือวิธีการผูวิจัยไดกําหนดให

ผูเรียนไดทํากิจกรรมใบท่ี 3 เปนการกําหนดผูเรียนนําความรู

ทฤษฏีมาไดเรียนมาทําการคิดอยางมีกระบวนการดวยการ

กําหนดให ผู เ รียนพิจารณา ตัวอยาง โปรแกรมการใช 

if…else ใหนักศึกษาทําการวิเคราะหโปรแกรม วาสามารถ

นําไปใชงานไดดานใด ใหนักศึกษาทําการเขียนโคดให

หุนยนตสามารถเดินตามเสนท่ีกําหนดได ตามท่ีนักศึกษา

ตองการ สงผลใหผูเรียนเร่ิมมีการอภิปลายหรือโตแถง ดวย

การยึดเหตุผล (หลักทฤษฎี) มาหาขอสรุปในการดําเนินตาม

ใบกิจกรรมท่ีกําหนด ทําใหผูเรียนมีกระบวนความคิดอยางมี

ลําดับข้ันตอนมากข้ึน 

 ในใบกิจกรรมที่  4 เปนการสรางผู เรียนใหสามารถมี

ข้ันตอนการคิด และตัวบงช้ีการมีทักษะของการคิด สามารถ

สรุปไดดังนี้ โดยข้ันตอนการคิด มีดังนี้ ข้ัน ท่ี 1. กําหนด

วัตถุประสงคในการวิเคราะห/จําแนกแยกแยะขอมูล ข้ันท่ี 2 

รวบรวมศึกษาและจัดระบบ ขอมูล/เร่ือง/ส่ิงที่วิเคราะห โดย

ในใบกิจกรรมท่ี 4 นี้ไดกําหนดให ผูเรียนไดนํา ตัวอยางเปน

โปรแกรมการตรวจจับวัตถุ ใหนักศึกษาทําการวิเคราะห

โปรแกรม วาสามารถนําไปใชงานไดหรือไม ใหนักศึกษาทํา

การนําโคดใหไดผลตามที่นักศึกษาตองการ พบวาผูเรียนมี

การความสามารถทําการแยกแยะเนื้อหาของโคดตัวอยางท่ี

กําหนดใหไดวา สวนใดทําหนาท่ี สวนใดเปนรูปแบบคําส่ังท่ี

บังคับหามทําการแกไข และสวนใดบางท่ีผูเรียนสามารถทํา

การปรับปรุงโคด จัดระบบของขอมูลโปรแกรมใหมไดมาก

ข้ึนเปนลําดับ 

 ใน ใบกิ จก รรม ท่ี  5  เป นก ารกํ าหนดใหนั ก ศึกษ า

ทําการคนควาในการสังเคราะหตัวตรวจจับวัตถุของ EV3 ซึ่ง

เปนการสรางใหผูเรียน พัฒนาการดานการหาความสัมพันธ

ระหวางองคประกอบ ตาง ๆ และความสัมพันธของขอมูลใน

แตละองคประกอบ เพื่อ ใหเ ห็นวาสวนยอยตาง ๆ มี

ความสัมพันธกันและประกอบกันเปนโครงสราง/ภาพรวมทํา

ไดอยางไร พบวาผูเรียนสามารถทําการพัฒนาโปรแกรมให

สามารถทํางานตามวัตถุประสงคที่กําหนดได 

 ผลการศึก ษาเ ม่ือจ บ ส้ิน ในภาคการศึกษาท่ี  2  ป

การศึก ษา 2558 ระดับการศึกษา ป ริญญาต รี 4  ป 

เทคโนโลยีอุตสาหกรรม รายวิชา วศ 5011203: การ

เช่ือมตอคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) ผูสอน อาจารย ดร .สกุล 

คํานวนชัย ดังตารางท่ี 1   

 

ตารางที่ 1 แสดงผลการเรียนรายวิชาการเชื่อมตอ
คอมพิวเตอร ภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2558 

 
 

6. สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
  การวิจัยเร่ือง ผลสัมฤทธทางการจัดการเรียนรู ใน

ศตวรรษที่ 21 โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับชุดทดลอง 

Robo-PICA V2 .0 กับ EV3 ของรายวิชาการเชื่อมตอ

คอมพิวเตอร สรุปไดดังตอไปนี้  

 จากการรวบรวมขอมูล สรุปผู เรียน ในรายวิชาการ

เช่ือมตอคอมพิวเตอร ในภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 

2558 พบวาการวิจัยเปนการตอบวัตถุประสงคของการวิจัย
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ในดานการจัดการเรียนการสอนของรายวิชาการเชื่อมตอ

คอมพิวเตอร  โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับ ชุดทดลอง 

Robo-PICA V2.0 กับ EV3 เมื่อผูเรียนไดดําเนินการตามใบ

กิจกรรมของชุดทดลองจํานวน 10 ใบกิจกรรมและใบ

กิจกรรมเพ่ิมเติม 5 ใบกิจกรรม สงผลใหผูเรียนไดมีการคิด

วิเคราะห มีการคิดสรางสรรค และมีการคิดสังเคราะห ดัง

แสดงในตารางท่ี 1 แสดงผลการเรียนรายวิชาการเชื่อมตอ

คอมพิวเตอร ภาคการศึกษาที่ 2 ปการศึกษา 2558 ซึ่งผล

การเรียนของนักศึกษาไดแยกแยะการวัดประเมินผลเปนไป

ตามเกณฑในรูปของระฆังคว่ํา กลาวคือ มีผลการเรียน A 

(ระดับ 4) จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 40 มีผลการเรียน 

B+ (ระดับ 3.5) จํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 20 มีผลการ

เรียน B (ระดับ 3) จํานวน 0 คน คิดเปนรอยละ 0 มีผลการ

เรียน C+ (ระดับ 2.5) จํานวน 0 คน คิดเปนรอยละ 0 มีผล

การเรียน C (ระดับ 2) จํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 10 มี

ผลการเรียน D+ (ระดับ 1.5) จํานวน 0 คน คิดเปนรอยละ 

0 มีผลการเรียน D (ระดับ 1) จํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 

20 และมีผลการเรียน E (ระดับ 0) จํานวน 1 คน คิดเปน

รอยละ 10   

 จากการวิจัย พบวานักศึกษาท่ีมีผลการเรียนดีถึงดีมาก 

จะเปนนักศึกษา  ท่ีมีความสัมพันธกับเพ่ือนรวมหองดีมาก 

เขาเรียนอยางสมํ่าเสมอ มีความสนใจตอการประกอบ

หุนยนต Robo-PICA V2.0 กับ EV3 พรอมจะศึกษาหา

ความรูเพ่ิมเติมจากระบบอินเทอรเน็ต พรอมทั้งสอบถามกับ

ผูสอนอยางสนใจ และกระตือรือรนในการทําใบกิจกรรมให

สําเร็จ ซึ่งเปนไปตามการเรียนรูในศตวรรษที่ 21  แตกตาง

กับนักศึกษาท่ีไดผลการเรียนท่ีตํ่าและไมผานเกณฑ  เปน

นักศึกษาที่ไมสนใจเขาหองเรียน และแยกตัวในการทํางาน 

ไมสนใจในดานเนื้อหารอถามเพื่อนในหองเรียนเปนสวนใหญ 

ไมพยายามหาความรูใหกับตัวเอง จึงสงผลตอการผลสัมฤทธ

ทางการจัดการเรียนรูของผูเรียนไมผานเกณฑหรือผานใน

ระดับกลางเทานั้น 

 

 

 

7. ขอเสนอแนะ 
 จากขอสรุปงานวิจัย พบวาผูเรียนท่ีมีความกระตือรือรน

อยางตอเนื่องตลอด เมื่อผูสอนอยูใกลชิด กับผูเรียน หนาท่ี

ของผูสอนตองกําหนดเปาหมายในการสอนใหผูเรียนทราบ

และตองกระตุนใหผูเรียน เกิดความทาทายในการเรียนอยาง

ตอเนื่อง ดวยการกําหนดการใหคะแนนในระหวางการเรียน

การสอน ดวยเง่ือนไขวาถากลุมใด ทําสําเร็จตามเปาหมายท่ี

กําหนดรวมกัน ดวยเวลาเร็วสูงสุดไดคะแนนเต็ม (5 คะแนน) 

และคะแนนจะลดลงตามเวลาตามลําดับ ซึ่งเปนการฝกให

ผูเรียนไดเรียนรูการทํางานจริง เมื่อจบการศึกษาไปแลว จะ

ไดสามารถปรับตัวได เมื่อทํางานแขงกับเวลา เปนแรงกดดัน

นักศึกษาใหมีทักษะดานการใชทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข 

ตอการแกปญหาห รือสรางผลงาน ไดอยางสรางสรรค 

สามารถนําความรูไปใชในการดําเนินชีวิต และดํารงตนอยูใน

สังคมไดเปนอยางดีตอไป และตรงตามมาตรฐานการเรียนรู

กลุมวิชาเฉพาะดานของหลักสูตรวิศวกรรมสารสนเทศและ

การสื่อสาร ผูสอนตองนําตัวอยางโปรแกรม หรือโคดท่ีนํามา

สอนตองเปนตัวอยางท่ีเปนปจจุบัน และผูสอนตองสราง

โจทยท่ีทาทายดวยการนําโจทยท่ีใชในการแขงขันหุนยนตใน

เวทีตางๆ มากระตุนความสนใจแกผูเรียนท่ีไมผานเกณฑหรือ

ผลการเรียนอยูในระดับกลาง มากข้ึน 
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