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1. ชื่อเรื่อง การศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้
แอปพลิเคชั่นไดร์ฟ ในการจัดการเรียนการสอน 

2. ชื่อผู้เสนองานวิจัย  
ช่ือ-สกุล  อาจารย์ณมน วรธนานุวงศ์ 
 Namon  Vorathnanuwong 

3. หน่วยงานท่ีสังกัด. คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 
4. เนื้อหารายงาน 
 4.1 บทคัดย่อ 
  การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อการศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ ในการจัดการเรียนการสอน  และหาประสิทธิภาพของการสอนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตและหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของบทเรียน  โดยเนื้อหาบทเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ  มีเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับการใช้งานทางอินเทอร์เน็ต ก่อนเข้าสู่
ขบวนการเรียนรู้อื่นต่อไป เพื่อให้สอดคล้องกับรายวิชาคอมพิวเตอร์ สาขาครุศาสตร์อุตสาหกรรม แขนงวิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎเทพสตรี เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1. บทเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม 2. แบบทดสอบความเข้าใจการใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟในงานออกแบบทาง
อินเตอร์เน็ทก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  โดยใช้กลุ่มทดลองนักศึกษา  จ านวน 3 คน ผลการวิจัยของ
บทเรียนได้คะแนนสอบหลังเรียนมากกว่าคะแนนสอบก่อนเรียน  โดยมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยู่ในเกณฑ์  
คะแนนเฉลี่ย  39.75 และ 53.85 ของคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมีความแตกต่างกันในเชิงบวก
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.05 

4.2 ค าส าคัญ 
การศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างการสบืค้นข้อมูล, การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน, การสืบค้นข้อมูล,

คอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ 
 

 4.3 ความส าคัญและท่ีมาของปัญหาการวิจัย 
ความส าคัญของสิ่งที่ต้องพัฒนา 
 ด้วยวิชา อส 5100102 คอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ เป็นกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 
วิชาเอกบังคับเรียน สาขาวิชาอตุสาหกรรมศึกษา คณะเทคโนโลยีอุตสาหรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี  
 จากการจัดการเรยีนการสอนเพื่อใหน้กัศึกษาเข้าใจคอมพิวเตอร์อตุสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ
โดยมีความสามารถในการใช้ระบบสารสนเทศอย่างระมัดระวังมากข้ึน การให้สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับบทเรียน
คอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม ใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟในอินเทอร์เน็ต คือ การให้นักศึกษาสามารถเห็นการออกแบบ
ในรูปแบบต่างๆ ตามเหตุการณ์ที่เกิดข้ึน ซึ่งการออกแบบในแต่ล่ะครั้งต้องค านึงถึงการใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ 
อัตลักษณ์ในงานออกแบบทางอินเตอร์เน็ท เพื่อให้นักศึกษาด้านคอมพิวเตอร์ระวังการใช้งานระบบสารสนเทศ
ให้มากข้ึน เพราะปัจจุบันปัญหาด้านการใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟเริ่มมีมากข้ึน ทั้งเป็นผู้ละเมิดทั้งที่ตั้งใจและไม่
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ตัง้ใจ ทั้งการเป็นผู้ถูกละเมิดแบบตั้งใจและไม่ตั้งใจ รูปแบบของการการใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟในงานออกแบบ
ทางอินเตอร์เน็ทเน้นมีหลายวิธี การส่งงานออกแบบต้นฉบับยังไงให้เราเป็นเจ้าของงาน การเกิดการใช้
แอปพลิเคช่ันไดร์ฟในงานออกแบบทางอินเตอร์เน็ทแบบอัตโนมัติที่ไม่ต้องยื่นหนังสือ อย่างไรก็ตามกระแส
สังคมมีผลต่อการตัดสินไม่มากก็น้อย การใช้หลักฐานจึงเป็นที่แน่นอนที่สุดส าหรับงานออกแบบ การศึกษาการ
พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรอ์ุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ ในการจัดการเรียนการ
สอน  จึงเป็นการศึกษาเพื่อให้นักศึกษามองเห็นความส าคัญของข้อมูล การให้ข้อมูล การโพสข้อมูลลงระบบ 
รวมถึงการใช้วิจารณญาณในการใช้อินเทอร์เน็ต    

ความหมายและความเป็นมาของอินเทอร์เน็ต  เป็นค าย่อของ Internetwork หมายถึงเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ที่ใหญ่ที่สุดในโลกโดยเช่ือมโยงเครือข่ายย่อยจ านวนมากมายมหาศาลนับตั้งแต่เครื่องคอมพิวเตอร์
ส่วนบุคคลที่ใช้งานภายในบ้านและส านักงานไปจนถึงคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่แบบเมนเฟรมในโรงงาน
อุตสาหกรรมและอินเทอร์เน็ตสามารถท าให้คนเราสามารถติดต่อสื่อสารกันได้อย่างรวดเร็วไม่ว่าจะอยู่ส่วนใด
ของโลกแต่เดิมนั้นอินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายที่ใช้ในกิจการทางทหารของสหรัฐอเมริกาช่ืออาร์พาเน็ต
(ARPANET : Advanced Research Projects Agency Network) ซึ่งเริ่มใช้ในกิจการเมื่อประมาณพ.ศ. 
2512 คือ 28 ปีมาแล้วภายหลังมีมหาวิทยาลัยหลายแห่งขอร่วมเครือข่ายโดยเช่ือมต่อระบบคอมพิวเตอร์ของ
มหาวิทยาลัยกับเครือข่ายดังกล่าวเพื่อใช้ประโยชน์ในการศึกษาและการวิจัยต่อมาเมื่อมีการใช้เทคนิคการ
สื่อสารโต้ตอบที่เรียกว่าโพรโตคอล (protocol) แบบเฉพาะของอินเทอร์เน็ตที่เรียกว่า Transmission 
Control Protocol/ Internet Protocol (TCP/IP)เครือข่ายนี้จึงได้รับความนิยมต่อเนื่องและมีคอมพิวเตอร์
มาเช่ือมโยงมากขึ้นจนกระทั่งกลายเป็นเครือข่ายระบบคอมพิวเตอร์ที่ใหญ่ที่สุดในโลกประเทศไทยเริ่มสนใจ
และติดต่อกับอินเตอร์เน็ตตั้งแต่ พ.ศ.2530 โดยมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ (วิทยาเขตหาดใหญ่) และสถาบัน
เทคโนโลยีแห่งเอเชียซึ่งในปี พ.ศ.2531 วิทยาเขตดังกล่าวนับเป็นที่อยู่ของอินเทอร์เน็ตแห่งแรกของประเทศ
ไทยโดยได้รับที่อยู่ (Address) ช่ือsritrang.psu.thพ.ศ. 2534 เป็นปีที่มีการน าอินเทอรเ์น็ตเข้ามาอยู่ในประเทศ
ไทยอย่างสมบูรณ์แบบโดยจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยได้เช่าสายเป็นสายความเร็วสูงต่อเช่ือมกับเครือข่า ย 
UUNET ของบริ ษัทเอกชนที่ รั ฐ เวอร์จิ เ นียประเทศสหรั ฐอเมริกาต่ อมามหาวิทยาลัยมหิดล
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่สถาบันเทคโนโลยี พระจอมเกล้าและมหาวิทยาลัยอัสสัมชัญบริหารธุรกิจได้ขอเช่ือมต่อ
ผ่านจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยและเรียกเครือข่ายนี้ว่า “ไทยเน็ต” (THAInet) นับเป็นเกตเวย์ (Gateway)แรกสู่
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตสากลของประเทศไทยในปี พ.ศ. 2535 ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์
แห่งชาติ (NECTEC:National Electronic and Computer Technology Centre) ได้จัดตั้งกลุ่มเครือข่าย
ประกอบด้วยมหาวิทยาลัยอีกหลายแห่งเรียกว่าเครือข่าย “ไทยสาร” ต่อเช่ือมกับเครือข่าย UUNETด้วย
นับเป็นเกตเวย์สู่เครือข่ายอินเทอร์เน็ตแห่งที่สอง (อธิปัตย์คลี่สุนทร, 2542) 

2.2.1ประโยชน์โดยทั่วไปของอินเทอร์เน็ต 
อธิปัตย์คลี่สุนทร(2542) [7] ได้กล่าวถึงประโยชน์โดยทั่วไปของอินเทอร์เน็ตว่าอินเทอร์เน็ต 
เป็นระบบเครือข่ายเปิดและสามารถติดต่อเช่ือมโยงตลอด 24 ช่ัวโมงดังนั้นเราจึงสามารถเข้าถึงข้อมูลซึ่ง
ประกอบด้วยข้อความภาพและเสียงที่มีผู้น าเสนอไว้ได้โดยผ่านรูปแบบและเนื้อหาที่แตกต่างกันนอกจากนั้นยัง
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สามารถเป็นที่สื่อสารแลกเปลี่ยนความรู้ประสบการณ์แนวคิดที่หลากหลายอาทิด้านการเมืองการอุตสาหกรรม
การแพทย์ศาสนาสิ่งแวดล้อมดนตรีกีฬาการค้าการท่องเที่ยววัฒนธรรมเป็นต้นซึ่งนอกจากจะรวดเร็วแล้วยัง
ประหยัดค่าใช้อีกด้วย 

2.2.2บริการบนอินเทอร์เน็ต 
บริการต่างๆในอินเทอร์เน็ตมีหลายลักษณะซึ่งข้อมูลทุกด้านจะเพิ่มข้ึนเนื่องจากมีสมาชิกส่วนหนึ่งได้จัดเสนอ
ข้อมูลของตนเองเพื่อไว้ใช้หรืออ านวยความสะดวกแก่ผู้สนใจอื่นๆตลอดเวลาซึ่งประโยชน์โดยทั่วไปของ
อินเทอร์เน็ตมีหลายด้านดังนี้ 

2.2.2.1.ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-mail : electronics mail) เป็นบริการที่ให้ผู้ใช้บริการ
สามารถส่งจดหมายถึงบุคคลองค์กรสถาบันฯลฯโดยผู้รับจะได้รับผ่านจอคอมพิวเตอร์หรือให้พิมพ์เป็นเอกสาร
ได้ทันทีหากผู้รับไม่อยู่ที่จอคอมพิวเตอร์จดหมายนี้ก็จะถูกส่งไว้ในตู้คือในหน่วยความจ าที่เสมือนเป็นตู้รับ
จดหมายในคอมพิวเตอร์ซึ่งผู้รับจะรับเวลาใดก็ได้และจะโต้ตอบส่งกลับเวลาใดก็ได้เช่นกัน 

2.2.2.2. การท างานข้ามเครื่อง (TelNet) ผู้ใช้บริการหากมีระบบเครื่องที่ท างานได้ไม่สะดวก
ก็สามารถเปลี่ยนไปท างานในเครื่องอื่นที่มีสมรรถนะสูงกว่าเพื่อเข้าไปใช้ข้อมูลเนื้อที่บนฮาร์ดดิสก์ส าหรับเก็บ
ข้อมูลหรือบริการอื่นใดก็ได้โดยมีข้อแม้ว่าผู้ใช้บริการต้องมีช่ืออยู่ในสารระบบที่ได้รับอนุญาตให้ใช้ได้ 

2.2.2.3. การถ่ายโอนแฟ้มข้อมูล (FTP : File Transfer Protocol) เป็นบริการถ่ายโอน
แฟ้มข้อมูลหรือโปรแกรมที่ผู้ใช้ต้องการจากเครื่องอื่นมาเก็บไว้ยังเครื่องของตนโดยเฉพาะโปรแกรมที่บางคน
พัฒนาข้ึนและต้องการบริจาคให้ส่วนรวมได้ใช้โดยไม่คิดมูลค่าโปรแกรมลักษณะนี้เรียกว่าShareware โดยบาง
โปรแกรมก็อาจจะให้ลองใช้เป็นการช่ัวคราวหากสนใจก็อาจจะต้องเสียค่าใช้จ่ายก็อยู่ในลักษณะบริการนี้
เช่นกัน 

2.2.2.4.กลุ่มข่าวที่น่าสนใจ (UseNet) เป็นบริการที่เสมือนเป็นกระดานประกาศขายสินค้า
หรือแสดงความต้องการเพื่อให้ผู้สนใจตรงกันหรือคล้ายๆกันได้ส่งข่าวติดต่อกันข่าวที่น ามาเสนอไว้อาจจะ
เกี่ยวกับสังคมกีฬาศาสนาวัฒนธรรมเทคโนโลยีปรัชญาฯลฯเป็นต้นโดยที่ท้ายข่าวจะมีที่อยู่ซึ่งผู้สนใจสามารถ
ติดต่อถึงกันได ้

2.2.2.5.การสนทนาบนเครือข่าย (Talk) บริการนี้จะแตกต่างจากจดหมายซึ่งเขียนไปไว้ที่ตู้
ไปรษณีย์ของผู้รับคือผู้ส่งผู้รับโต้ตอบกันทางตัวอักษรบนจอคอมพิวเตอร์หรือที่เรียกว่า  IRC (InternetRelay 
Chat) ปัจจุบันมีซอฟต์แวร์ที่พัฒนาข้ึนให้สามารถพูดโต้ตอบกันผ่านระบบคอมพิวเตอร์ได้ดังเช่นพูดกันทาง
โทรศัพท์ 

2.2.2.6.การค้นหาข้อมูลและแฟ้มข้อมลู (Gopher/Archie) เป็นบริการที่เปรียบเสมือนตู้บัตร
ค าในห้องสมุดที่สามารถค้นช่ือผู้แต่งช่ือเรื่องช่ือที่เกี่ยวข้องฯลฯซึ่งจะช่วยให้การค้นต่างๆเป็นไปอย่างสะดวก
และรวดเร็วมากผู้ใช้เพียงเข้าไปค้นเมนู (Menu) ที่โปรแกรมนี้ท าไว้เมื่อพอใจดูเรื่องใดก็ใช้เมนูนั้นผ่านเข้าไปยัง
เรื่องหรือสิ่งที่ต้องการได้ทันที 

2.2.2.7.เวิลด์ไวด์เว็บ (World Wide Web) หรือที่มักเรียกกันว่าเครือข่ายใยแมงมุมเป็น
บริการทางอินเทอร์เน็ตที่มีผู้คนนิยมใช้กันมากเพราะนอกจากการค้นหาข้อมูลข่าวสารต่างๆได้แล้วยังสามารถ
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หาความบันเทิงได้หลากหลายรปูแบบบนอินเทอร์เน็ตไม่ว่าจะเป็นภาพน่ิงภาพเคลื่อนไหวแฟ้มภาพวีดีทัศน์หรือ
แม้กระทั่งการดูภาพยนตร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
           

ดังนั้นในรายวิชาคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ นักศึกษาต้องมีการพัฒนาด้าน
การใช้อินเทอร์เน็ตและระบบสารสนเทศกล่าวข้างต้น จากประสบการณ์ที่ได้ท าการสอนนักศึกษา ในด้านการ
จัดคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ เพื่อให้นักศึกษามีตังอย่างที่เกิดข้ึนจรงิแทนการเรยีนใน
เชิงรับ ที่รอผู้สอนสอนและรอให้ผู้สอนน ากรณีตัวอย่าง หรือกรณีสาธิตมาสอนให้นักศึกษาวิเคราะห์ตาม 
นักศึกษาส่วนใหญ่ รอความรู้จากผู้สอน รอถามผู้สอนว่า ท าอะไรต่อ มีผลท าให้นักศึกษาขาดการพัฒนาความรู้
ทั้งด้านเนื้อหาทฤษฎี ขาดทักษะด้านการวิเคราะห์ข้อมูล ท าให้ผู้สอนต้องก าหนดให้นักศึกษาเรียนทุกข้ันตอน 
หลังการเรียนการสอนได้จัดให้นักศึกษาท างานเป็นกลุ่มพบว่าเมื่อให้นักศึกษาจัดกลุ่มกลุ่มละ  4-5 คนในครั้ง
แรก โดย 2 กลุ่มตัวอย่างงานจะมีรูปแบบเดียวกัน ได้จากการสุ่มอย่างง่าย โดยการจับสลาก (Simple 
random sampling ) เมื่อมอบหมายงานให้นักศึกษาแต่ละกลุ่มท างาน พบว่านักศึกษา หากขาดการใช้
อินเทอร์เน็ตในการค้นคว้าข้อมูลจะท าให้นักศึกษาไม่สามารถ วางแผนการท างานหรือทราบข้อมูลที่จะน ามา
วิเคราะห์ได้ นักศึกษาบางคนเกิดความเบื่อในเนื้อหาของวิชาซึ่งเป็นการบรรยายเพียงอย่างเดียว ท าให้ไม่มี
ความน่าสนใจไม่ก่อให้เกิดการจดจ าและสร้างทักษะ ดังนั้นผู้สอนจึงต้องพัฒนาการศึกษานักศึกษาด้วย
การศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ ในการ
จัดการเรียนการสอน  โดยให้ นักศึกษาร่วมทราบวิธีการเรียนร่วมกัน และท าการประเมินร่วมกับผู้สอนเมื่อจบ
ปกีารศึกษา 2562   
  
 4.4 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อให้นักศึกษามีความสามารถ ในการสืบค้นข้อมูล วิชาคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้
แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ   

2. เพื่อหาผลสัมฤทธ์ิในการจัดกระบวนการการเรียนการสอน 
3. เพื่อให้นักศึกษามีทักษะด้านปัญญา ในการเป็นผู้ใฝ่รู้สามารถค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม ทั้งการสร้าง

ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ มีความสามารถการท างานเป็นทีม 
  
 4.5 วิธีด าเนินการวิจัย 
  4.5.1 วิธีการได้มาซึ่งสภาพปัญหา/ กลุ่มเป้าหมาย/ เครื่องมือ/ วิธีวิเคราะห์ 
  จากการส ารวจนักศึกษา โดยเลือกการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) ด้วยการให้
นักศึกษาทดสอบแบบทดสอบก่อนเรียน ผู้สอนท าการเก็บข้อมูลสภาพปัญหา ของนักศึกษา จ านวน 2 กลุ่ม 
โดยแบ่งเป็นกลุ่มที่ท าการศึกษาการออกแบบทางสือ่อินเตอร์เน็ตและกลุม่ทีไ่ม่ได้การศึกษาการออกแบบทางสือ่
อินเตอร์เน็ต ท าการวัดผล แล้วสลับกลุ่มควบคุม ก่อนวัดผลอีกครั้ง ของนักศึกษาสาขาอุตสาหกรรมศึกษา ทั้ง
นักศึกษาปี 3 ที่ลงทะเบียนเรียนในในวิชาคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ ด้วยการ
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ปฏิบัติงานในห้องหลังการเรียนการสอน ให้นักศึกษาท าการศึกษาข้อมูลการออกแบบมาเปรียบเทียบ
ประสิทธิภาพ ความสวยงาม โหวตให้คะแนนกลุ่ม แล้วอภิปรายผลกับ 2 กลุ่ม ท าการวัดผล หลังจากนั้น สลับ
กลุ่มที่การศึกษาทางสื่ออินเตอร์เน็ต มาเป็นกลุ่มอีกกลุ่มหนึ่ง ท าการ อภิปรายและวัดประเมินผลอีกครั้ง ท า
การสังเกตการณ์ตอบค าถามของผู้สอน และให้เวลานักศึกษาท าการคิดหาค าตอบที่หลากหลายมากข้ึน ในช่วง
เวลาสอนสัปดาห์แรกของการเรียนการสอนภาคการศึกษาที่ 2/2566  
 การจัดการเรียนการสอน ได้มีวัตถุประสงค์ของการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างการสืบค้นข้อมลู
เกี่ยวกับบทเรียนทางอินเทอรเ์น็ต ในทางคอมพิวเตอรอ์ุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ และผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักศึกษา ดังนี ้

1. เพื่อสง่เสรมิให้นกัศึกษาได้ศึกษา  ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง 
2. เพื่อสง่เสรมิให้นกัศึกษาได้เพิ่มความสามารถในการสร้างความคิดการสง่งานให้เป็นไปตาม

ความปลอดภัย วิธีการใช้แอปพลเิคช่ันไดร์ฟของผู้อื่นได ้
3. เพื่อสง่เสรมิให้นกัศึกษาฝึกทักษะกระบวนการทางสังคม และความรับผิดชอบ 
4. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง เกณฑ์ที่สอง ระหว่างนักศึกษาที่เรียนแบบ

จัดกิจกรรมการสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับบทเรียนทางอินเตอร์เน็ต  และนักศึกษาที่เรียน
ตามปกติ 

 จากวัตถุประสงค์ที่กล่าวมานั้น  สรุปได้ว่า  การจัดกิจกรรมการสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับบทเรียนทาง
อินเตอร์เน็ตเพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถ ในการสร้างความคิดให้เป็นไปตาม
กฎหมายวิธีการใช้แนวทางในการออกแบบ แทนการน าการออกแบบทางอินเตอร์เน็ตมาใช้ ลดการใช้
แอปพลิเคช่ันไดร์ฟของผู้อื่นเป็นการส่งเสริมให้นักศึกษาได้ศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง ช่วยกันสร้างผลงาน
ออกแบบ  ท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม  นักเรียนได้ถ่ายทอดความรู้ให้แก่กัน  และมีความรับผิดชอบในการท างาน
ร่วมกัน 
 4.5.2 ก าหนดกลุ่มเป้าหมายและขอบเขตการวิจัย 

1. ประชากรที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาอุตสาหกรรมศึกษา 
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี หมู่เรียน 611050201 ทีล่งทะเบยีนเรยีนในในวิชา
คอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 3 คน  

โดยมีวิธีการ คือ การจัดการสอบโดยให้นักศึกษาทุกคนท าการเลือกทดสอบในด้านที่ ความคิดเรื่อง
คอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ คือ ด้านกฎหมายและความผิดในการใช้แอปพลิเคช่ัน
ไดร์ฟของผู้อื่น หลังจากนั้นให้อภิปรายโดยให้ท างานกลุ่มละ 2-3 คน แล้วท าการสลับกลุ่มการหาข้อมูล 
 4.5.3. ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา 
 1. ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดกระบวนการการเรียนการสอนการสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับบทเรียนทาง
อินเตอร์เน็ตเพื่อการพัฒนาความสามารถ ในการสร้างความคิดให้เป็นไปตามกฎหมายและจริยธรรม ในวิชา
คอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ 
 2. ตัวแปรตาม ได้แก่  
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1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา 
2) ความสามารถในการวิเคราะห์ ในวิชาคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ัน

ไดร์ฟ ของนักศึกษา 
 

4.5.4 เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษา  
เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษาเป็นเนื้อหา เรื่อง จริยธรรม กฎหมายและจรรยาบรรณ ในวิชาคอมพิวเตอร์

อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 

4.5.5 ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษา 
ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษา คือ ปีการศึกษา 2566 โดยจ าแนกเป็นการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนหลังเรียนคาบแรก 1 ช่ัวโมง ทดสอบกลางภาค 3 ช่ัวโมง และท าการปรับปรุงล าดับความคิด การทดลอง
ให้สร้างผังงานในการท างานและอธิบายทุกคนในกลุ่ม  2 รอบ ให้เวลาในการเตรียมพร้อมและจัดอุปกรณ์กลุ่ม
ละ 1 ช่ัวโมง รวมทั้งสิ้น 6 ช่ัวโมง 
 

4.5.6 วิธีวิเคราะห์ 
          1. วิเคราะห์ผลคะแนนจากการท าแบบฝึกหัดทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยค านวณหาค่าเฉลี่ย
และร้อยละ 
          2. วิเคราะห์ผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง เกณฑ์ที่สอง ของกลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคุมโดยค านวณหา ค่าเฉลี่ย  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  เปรียบเทียบความแตกต่างโดย
ทดสอบค่าที (t-test) แบบ Independent 
  
 4.5.7 สรุปสภาพปัญหา 
   จากการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ยและร้อยละ พบว่านักศึกษา ที่ยังขาดการคิด วิเคราะห์หลังจาก
การอ่านค าถามของแบบสอบถาม และการตอบค าถามปากเปลา่ในห้องเรยีน มีจ านวนไม่น้อยกว่าร้อยละ 60 ที่
ต้องมีการพัฒนาด้านการคิดวิเคราะห์เพิ่มเติมอย่างเร่งด่วน 
    

4.5.8 แนวทางการแก้ปัญหา 
1) วิธีการแก้ปัญหา/ นวัตกรรมที่จะใช้ 
วิธีการแก้ปัญหาโดยใช้การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับบทเรียนทางอินเตอร์เน็ตเพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนและความสามารถ ในการสร้างความคิดให้เป็นไปตามกฎหมายและจริยธรรม ในวิชาคอมพิวเตอร์
อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ โดย 

 4.5.8.1 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมีดังนี้ 
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1) การจัดกระบวนการเรียนการสอนโดยการสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับบทเรียนทาง
อินเตอร์เน็ต 

2) แบบฝึกหัด 
3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 4.5.8.2  การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมีรายละเอียดชุดหน่วยการเรียนเป็นเอกสารความรู้ที่

สอดแทรกแนวความคิดไว้อย่างละเอียดมีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 

1) ศึกษารายละเอียดเนื้อหาเกี่ยวกับเรื่องกฎหมาย และจริยธรรม ในวิชาคอมพิวเตอร์
อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ  มาก าหนดเป็นหัวข้อในการจัดกระบวนการเรียนการสอบ 

2)  ท าการสอนในเรื่องคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ การ
แก้ปัญหาเมื่อเกิดความผดิพลาด การใช้ข้อมูลบนระบบสารสนเทศในปัจจุบันเพื่อแก้ปัญหาใดปัญหาหนึ่ง ซึ่งถ้า
การปฏิบัติงานหรือใช้งานข้อมูลอย่างถูกต้องแล้ว ไม่มีความจ าเป็นที่ต้องกังวลในเรื่องข้อมูลโดยเผยแพร่หรือ
สูญหาย หรือการเกิดฟ้องร้อง ให้นักศึกษาสามารถมองช่องว่างของกฎหมายและเสนอทางแก้ไขเพื่อช่วย
แก้ปัญหาการใช้งานและการเผยแพร่ข้อมูลบนระบบสารสนเทศในปัจจุบันได้ส าเร็จ เพื่อให้นักศึกษาสร้าง
ความคิดเรื่องจริยธรรมของตนเองข้ึนมาได้ จากนั้นท าการตรวจสอบความถูกต้อง ท าการอภิปรายทุกคนในช้ัน
เรียน ตรวจสอบความเหมาะสมโดยการใช้ตัวอย่างที่เกิดข้ึนในปัจจุบันเปรียบเทียบเพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไขให้
สอดคล้องกัน 

4.5.8.3 แบบฝึกหัดเป็นแบบฝึกทักษะการท างานเป็นกลุ่มมีข้ันตอนการสร้างดังนี ้

                     1)  ศึกษาคู่มือการวัดและประเมินผลจัดกระบวนการการเรียนโดยการสืบค้นข้อมูล
เกี่ยวกับบทเรียนทางอินเตอร์เน็ตเพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ เพื่อก าหนดเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้ในการจัด
กิจกรรม 

                     2)  สร้างแบบฝึกหัดและท าการให้หัวข้อให้ ครอบคลุมตามจุดประสงค์การเรียนรู้ แล้ว
น าไปทดลองกับนักศึกษาวิชาคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ เพื่อตรวจสอบความ
เหมาะสมของการสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับบทเรียนทางอินเตอร์เน็ต การใช้เหตุการณ์จริงเป็นตัวอย่างแล้วน าไป
ปรับปรุงแก้ไข 

3)  น าแบบฝึกหัดที่ได้ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
      4.5.8.4  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นแบบทดสอบแบบปฏิบัติ มีขั้นตอนดังนี้ 
                     1)  ศึกษาเทคนิคการเขียนข้อสอบและการสร้างแบบทดสอบอิงเกณฑ์ 
                     2)  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบปฏิบัติ โดยการอภิปรายกลุ่มให้

นักศึกษาเลือกหัวข้อตัวอย่างที่จะเอามาอภิปราย ให้เวลาในการอภิปรายเท่ากัน ให้ครอบคลุมเนื้อหาและ
จุดประสงค์การเรียนรู้  

3)  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ได้น าไปใช้ในการจัดกลุ่มหลังการสอบ
กลางภาค เพื่อให้นักศึกษาสามารถพัฒนาไปด้วยกันกับกลุ่มที่มีความคิดให้เป็นตามกฎหมายและจริยธรรม 
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4) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ได้เกณฑ์มาตรฐานแล้วน าไปใช้ในกลุ่ม 
 
 4.5.9 การใช้สถิติในวิเคราะห์ข้อมูล  
 4.5.9.1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ เรื่องการสืบค้น
ข้อมูลเกี่ยวกับบทเรียนทางอินเตอร์เน็ตเพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถ ในการสร้าง
ความคิดให้เป็นไปตามกฎหมายและจริยธรรม ในวิชาคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ โดย
การใช้ค่าสถิติทดสอบที (t-test) ซึ่งใช้สูตรดังนี้ (วัชราภรณ์ เพ็งสุข, 2551, หน้า 74) 
 
 

 
  
 เมื่อ t  แทน เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
   D  แทน ผลต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
   ∑D    แทน ผลรวมทั้งหมดของผลต่างของคะแนนก่อนและหลังการทดลอง 
   ∑D2   แทน ผลรวมของก าลังสองของผลต่างของคะแนนก่อนและหลงัการทดลอง 
  n แทน จ านวนคู่ของตัวอย่าง  
 4.5.9.2 การหาประสิทธิภาพของการสบืค้นข้อมลูเกี่ยวกบับทเรียนทางอินเตอรเ์น็ตเพือ่การพัฒนา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถ ในการสร้างความคิดให้เป็นไปตามกฎหมายและจริยธรรม ในวิชา
คอมพิวเตอรอ์ุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ   ให้ได้เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 โดยการหาค่า E1/E2 ดังนี้ 
(วัชราภรณ์ เพ็งสุข, 2551, หน้า 73-74) 
 

 
 

 
   
 
 เมื่อ E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนการสอน ซึ่งเป็นค่าร้อยละของคะแนน
เฉลี่ยจากการท าแบบฝึกหัด การทดสอบย่อยระหว่างเรียนจากชุดกิจกรรมฝึกทักษะของนักเรียนทั้งกลุ่ม 
   E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ซึ่งเป็นค่ารอ้ยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนทั้ง
กลุ่มท าแบบทดสอบหลังเรียน 

   ∑  แทน คะแนนรวมแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 

   ∑  แทน คะแนนรวมแบบทดสอบหลังเรียน 
   A  แทน คะแนนเต็มของแบบฝกึหัดหรือแบบทดสอบหลังเรียน 
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   B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
             N      แทน จ านวนนักศึกษา 
 
 4.5.3 วัสดุ/ อุปกรณ์ที่ต้องใช้ 

 ห้องคอมพิวเตอร์ หรือ เครื่องคอมพิวเตอร์ของนักศึกษา 

 ระบบอินเทอร์เน็ต 

 แผ่นบันทึก CD 

 โจทย์แบบฝึกคิดวิเคราะห์ 
 
 4.5.4 รายละเอียดที่จะด าเนินการ 
  การวิจัยเรื่อง การศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างการสบืค้นข้อมูลเกีย่วกับบทเรยีนทางอินเทอร์เน็ต ในทาง
คอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา มีวิธีการ
ด าเนินการวิจัย 4 ข้ันตอน (ทิศนา  แขมมณี, 2554 : 197)   ดังนี้ 

 การวางแผน (Plan) 

 ศึกษารายวิชา โปรแกรมคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ ที่ในสาขา
อุตสาหกรรมศึกษา สาขาวิชาอุตสาหกรรมศึกษา แขนงวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ว่ามี
มาตรฐานการเรียนรู้ด้านวิชาชีพเฉพาะด้านใดบ้าง มีความรับผิดชอบหลัก และความ
รับผิดชอบรอง ข้อใดบ้าง 

 ก าหนดหัวข้องานวิจัย 

 ศึกษาทฤษฏีเรื่องการคิดวิเคราะห์ ต่างๆ มาเขียนความส าคัญของปัญหาและวิธีการ
ด าเนินการวิจัย 

 ก าหนดกรอบเวลาในการท าวิจัย 

 ผู้วิจัยแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ในชุดหน่วยการเรียนพร้อมช้ีแจงบทบาทหน้าที่และ
วัตถุประสงค์ของการท างานกลุ่มทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

 ผู้วิจัยด าเนินการสอนทั้งกลุ่มทดลองและกลุม่ควบคุมด้วยตนเองโดยใช้หน่วยการเรียนส าหรับ
ทบทวนสอนอย่างเดียวกัน แต่วิธีเรียนต่างกันดังนี ้
              กลุ่มทดลอง ใช้วิธีเรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคกลุ่มสัมฤทธ์ิ 
              กลุ่มควบคุม ใช้วิธีเรียนเป็นกลุ่มแบบเดิม 

 ผู้วิจัยด าเนินการฝึกทักษะการท างานกลุ่มโดยให้แต่ละกลุ่มท าแบบฝึกหัดทั้งนักศึกษากลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคุมโดยใช้เวลา 1ช่ัวโมง  
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 เมื่อสิ้นสุดการทดลอง ผู้วิจัยน าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องการสืบค้นข้อมูล
เกี่ยวกับบทเรียนทางอินเตอร์เน็ตเพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถ 
ในการสร้างความคิดให้เป็นไปตามกฎหมายและจริยธรรม ในวิชาคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม 
โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ   เกณฑ์ที่สอง ไปทดสอบนักศึกษาทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม
เป็นรายบุคคล 

 ข้ันตอนการปฏิบัติการ(Act) 

 ข้ันที่ 1 : การศึกษาท าความเข้าใจ ความหมายและกระบวนการของทักษะ การคิดต่าง ๆ 

 ข้ันที่ 2 : การก าหนดจุดประสงค์ การเรียนรู้ หรือผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  

 ข้ันที่ 3 : การก าหนดเนื้อหาสาระการเรียนรู้ 

 ข้ันที่ 4 : การก าหนดทักษะการคิดที่ควรบูรณาการ 

 ข้ันที่ 5 : การออกแบบกิจกรรม การเรียนรู้ที่บูรณาการกระบวนการคิด 

 ข้ันที่ 6 : การวัดและประเมินผล การเรียนรู้ (ด้านการคิด) 

 ข้ันการสังเกตผล (Observe) 

 ผู้วิจัยท าการเก็บรวบรวมการปฏิบัติการของนักศึกษา 

 ท าการวิเคราะห์การปฏิบัติการของนักศึกษา 

 ข้ันตอนการสะท้อนผล (Reflect) 

 เขียนรายงานวิจัยเรื่อง การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับบทเรียนทางอินเตอร์เน็ตเพื่อการพัฒนา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถ ในการสร้างความคิดให้เป็นไปตามกฎหมายและ
จริยธรรม ในวิชาคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ   
น าผลการวิจัยไปประยุกต์ใช้ในรายวิชาอื่นๆ ที่มีลักษณะวิชา และนักศึกษาที่มีความ
คล้ายคลึงกัน  
 

4.6 ผลการวิจัย 
 ตารางที่ 1 แสดงจ านวน ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติทดสอบ t ของเพื่อหาประสิทธิภาพใน
การรายงานตามกลุ่มของนักศึกษาที่สืบค้นข้อมูลทางอินเตอร์เน็ตและไม่สืบค้นข้อมูลทางอินเตอร์เน็ตโดยใช้
ไดร์ฟ แบ่งเป็นรอบ A และ B สลับรอบการเรียนรู้การท างานโดยใช้ไดร์ฟรอบละ 3 คน แล้วสลับการค้นหา
ข้อมูลทางอินเตอร์เน็ตที่ได้รับมอบหมายจ าแนกตามบทเรียน 
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บทเรียน รอบงาน นักศึกษา n X  S.D. สถิติ t Sig. 
บทเรียน

ที่ 1 
รอบ A1 สืบค้นทาง

อินเตอรเ์น็ต 
3 4.83 0.41 10.28 0.0001 

 รอบ B1 ไม่สืบค้นทาง
อินเตอรเ์น็ต 

3 2.67 0.60   

บทเรียน
ที่ 2 

รอบ B1 สืบค้นทาง
อินเตอรเ์น็ต 

3 4.67 0.52 8.70 
 

0.0002 
 

รอบ A1 ไม่สืบค้นทาง
อินเตอรเ์น็ต 

3 2.83 0.52 

บทเรียน
ที่ 3 

รอบ A2 สืบค้นทาง
อินเตอรเ์น็ต 

3 4.00 0.89 7.89 0.0003 

 รอบ B2 ไม่สืบค้นทาง
อินเตอรเ์น็ต 

3 2.42 0.66   

บทเรียน
ที่ 4 

รอบ B2 สืบค้นทาง
อินเตอรเ์น็ต 

3 3.67 0.52 7.06 0.0004 

 รอบ A2 ไม่สืบค้นทาง
อินเตอรเ์น็ต 

3 2.25 0.42   

  
 จากตารางที่ 1 ผลการทดสอบความแตกต่างของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างกลุ่มนักศึกษาที่สืบค้น
ข้อมูลทางอินเตอร์เน็ตในการรายงานตามกลุ่มของนักศึกษาที่สืบค้นข้อมูลทางอินเตอร์เน็ตและไม่สืบค้นข้อมูล
ทางอินเตอร์เน็ตโดยแบ่งเป็นกลุ่ม A และ B สลับการค้นหาข้อมูลทางอินเตอร์เน็ตที่ได้รับมอบหมายจ าแนก
ตามบทเรียนพบว่า ทุกบทเรียนคะแนนสอบเฉลี่ยของนักศึกษาสืบค้นข้อมูลทางอินเตอร์เน็ตสัมพันธ์กันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติ กล่าวคือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษามีความเข้าใจในการใช้ไดร์ฟในระบบ
คอมพิวเตอร์ที่แตกต่างกันระหว่างกลุ่มนักศึกษาที่ใช้การสืบค้นทางอินเตอร์เน็ตกับกลุ่มนักศึกษาที่ไม่ได้สืบค้น
ทางอินเตอร์เน็ตที่มอบหมายให้รายงานข้อมูลการสืบค้นเกี่ยวกับวิชาคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้
แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ 
  เพื่อการศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้
แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ ในการจัดการเรียนการสอน  
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ตารางที่ 2 แสดงค่าการทดสอบผลสัมฤทธ์ิก่อนและหลังเรียน 
 

การทดสอบ X  
S.D.         t Sig. 

ก่อนเรียน 39.75 1.08 
15.08 3.11 11.90 * 0.0000 

หลงัเรียน 53.83 2.32 

 
ตารางที่ 2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คะแนนสอบรวมทั้ง 4 บทเรียนจากคะแนนเต็ม 60 คะแนน 

นักศึกษาได้คะแนนเฉลี่ย 39.75  และ 53.83 ตามล าดับเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียน
พบว่าคะแนนหลังเรียนของนักศึกษามีคะแนนสูงกว่าอย่างมีนัยยะส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05มีส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 〖S.D.〗_D 3.11 คะแนน  
เมื่อจ าแนกตามบทเรียน พบว่า บทที่ 2 บทที่ 3 และบทที่ 4 มีกลุ่มนักศึกษาได้คะแนนสูงสุดเท่ากับ

คะแนนเต็มของบทนั้นๆ เมื่อพิจารณาจากคะแนนเฉลี่ย พบว่า มีบทที่ 1 ที่นักศึกษาได้คะแนนเฉลี่ยต่ ากว่าครึ่ง
ของคะแนนเต็มสรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
 นักศึกษามีเพิ่มประสิทธิภาพทักษะด้านการการวิเคราะห์ จากการศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม โดยใช้แอปพลิเคช่ันไดร์ฟ ในการจัดการเรียนการสอน เพื่อใช้ในการแก้ปัญหา
หรือสร้างผลงานได้อย่างสร้างสรรค์ สามารถน าความรู้ไปใช้ในการด าเนินชีวิต และด ารงตนอยู่ในสังคมได้เป็น
อย่างดีต่อไป ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน ของหลักสูตรอุตสาหกรรมศึกษา แขนงวิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
4.7 ข้อสังเกต/ข้อเสนอแนะ 
 1.  ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปประยุกต์ใช้ 
  1.1  ควรออกแบบบทเรียนแสวงรู้บนเว็บโดยมีสื่อประสมหลากหลายเหมาะสม เพื่อสร้างความ
น่าสนใจ  และค านึงถึงความแตกต่างด้านความสามารถในการเรียนรู้ 
  1.2  ควรท าวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้สู่คุณภาพผู้เรียนโดยใช้บทเรียน
แสวงรู้บนเว็บกับกลุ่มตัวอย่างที่มสีถานภาพต่างๆ กัน ซึ่งจะได้ทราบว่าบทเรยีนแสวงรูบ้นเว็บมีผลต่อสถานภาพ
ดังกล่าวหรือไม่  เพื่อจะได้ด าเนินการปรับปรุงเทคนิควิธีในรายละเอียดต่างๆ  ให้เหมาะสมต่อไป 
  1.3  ในพัฒนาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้สู่คุณภาพผู้เรียนโดยใช้บทเรียนแสวงรู้บนเว็บควรมีการ
ทดลองเปรียบเทียบระหว่างการเรียนในห้องเรียนปกติและการเรียนแบบบทเรียนแสวงรู้บนเว็บ  เพื่อให้ได้
ข้อมูลที่ชัดเจนมากยิ่งข้ึน  สามารถน าข้อมูลนั้นไปใช้ประโยชน์ในการปรับปรุงคุณภาพทางด้านการเรียนการ
สอนต่อไป 
  1.4  ควรมีการท าวิจัยเชิงส ารวจ  ศึกษาลักษณะของเนื้อหาวิชา  และธรรมชาติของผู้เรียนต่อความ
พร้อมในการจัดการเรียนด้วยบทเรียนแสวงรู้บนเว็บ 
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 2.  ข้อเสนอแนะในการศึกษาครั้งต่อไป 
  2.1  ควรศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้สู่คุณภาพผู้เรียนและการเสริมสร้าง
การเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ 
  2.2  ควรศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมในการพัฒนาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้
สู่คุณภาพผู้เรียนและการเสริมสร้างการเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ในลักษณะอื่น 
 
4.8 เอกสารอ้างอิง 
 เข็มทอง  บุญทัน.2542 : ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเซตและความน่าจะเป็น กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 1.สิงหฺบุรี: วิทยาลัยเทคนิคสิงห์บุรี 
 วิไลวรรณ  อ่ าค าสรง.2537 : วิธีการสอนแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับวิธีการสอนแบบบรรยายที่มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความคงทนในการเรียนรู้ในวิชา การบัญชีห้างหุ้นส่วน . กรุงเทพฯ: สถาบัน
เทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตบพิตรพิมุข ทุ่งมหาเมฆ 
 มะลิ  จุลพงษ์.2530 : เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนซ่อมเสริมและแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1.นนทบุรี: โรงเรียนปากเกร็ด 
 ไพฑูรย์  นพกาศ.2535 : การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส าหรับสอนซ่อมเสริม ช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 น าไปทดลองกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2534. กรุงเทพฯ :  
โรงเรียนสารวิทยา   
 ฝนทิพย์  อมาตยกุล.2531: ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนชัน
มัธยมศึกษาปีที่ 2  โดยกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2. กรุงเทพฯ : โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน  
 Oden, R.E. (1982. 355-A)  : Anassessment of the effectiveness of computer assited 
instruction on altering teacher behavior and the achievment and attitudes of ninth grade 189 
pre-algebra mathematics students. Dissertation Abstracts International. 43(02): 355-A. 
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